ПЛАН РОБОТИ КЛУБУ „ФАНТАЗІЯ”
	№п/п


	Тема заняття
	Дата 
	Примітка

	1. 
	Організаційне засідання клубу:

· вибір президента клубу

· складання правил клубу

 Знайомство з бібліотекою: 

· читай – місто 

· екскурс в історію бібліотек 
	
	

	2. 
	Конкурс читців
	
	

	3. 
	Кожній книзі – своє місце:

· розміщення книг у бібліотеці

· практична робота „Продовжимо книзі життя”
	
	

	4. 
	Подарунок для малят : 

· виготовлення закладок
	
	

	5. 
	Книги – морська глибина...:

· історія створення книги

· прислів”я, приказки , загадки про книгу 
	
	

	6. 
	Творче заняття: „Ми – творці” (малюємо, складаємо, пишемо, клеїмо...)
	
	

	7. 
	Гра покликала в дорогу (А я роблю так...)
	
	

	8. 
	Практичне заняття:

·  „Книжкова лікарня”
	
	

	9. 
	Структура книги:

· титул, ілюстрація, зміст...

· створюємо ілюстрацію
	
	

	10. 
	Голосні читання
	
	

	11. 
	Свято читайликів
	
	

	12. 
	Книга в моєму житті

· кожен має знати, як із книгою працювати

· гра „Склади твір”
	
	

	13. 
	Підготовка до книжкового свята для малюків
	
	

	14. 
	Підготовка до книжкового свята для малюків
	
	

	15. 
	Проведення свята
	
	

	16. 
	Мої улюблені письменники та їх твори:

· розповідають члени клубу

· складаємо казку разом

· виставка малюнків книжкових героїв
	
	

	17. 
	Гра „Інтелектуальна мішень”
	
	

	18. 
	Колективна творча справа „Я сплету собі віночок”
	
	

	19. 
	Читання та обговорення книги
	
	

	20. 
	„Хрестики, нулики – книжкова гра,,,”
	
	

	21. 
	Для цікавих і допитливих:

· гра-вікторина „А чи знаєш ти, що...”

· запитуєте – відповідаємо
	
	

	22. 
	Для кмітливих: кросворди, ребуси, загадки
	
	

	23. 
	Що таке періодика:

· специфіка періодичних видань

· дитячі газети та журнали
	
	

	24. 
	Колективна творча справа „Створюємо книжку”
	
	

	25. 
	Практичне заняття „Кожній книзі своє місце” (розставити книги на поличках)
	
	

	26. 
	Колективна творча справа „ Казковий герой”
	
	

	27. 
	Літературні ігри
	
	

	28. 
	Різноманітність книжкового світу:

· книги художні

· книги пізнавальні
	
	

	29. 
	Конкурс „Міс книга”
	
	

	30. 
	Твір – мініатюра „Герой, з якого можна брати приклад”
	
	

	31. 
	Лицар книжкового турніру
	
	

	32. 
	Книжки, що все знають:

· книги-довідники

· книги-енциклопедії

· книги-словники
	
	

	33. 
	Гра „Найуважніший член клубу”
	
	

	34. 
	Підсумкове заняття
	
	


